
FASI DI GIOCO 

 

QUESTO GIOCO E' MOLTO AVVICENTE E POSSIEDE VARIE 

FASI DI GIOCO CHE NON POSSONO ESSERE SBAGLIATE O 

POTRETE INCORRERE IN ERRORI DI STRATEGIA. IL 

MASSIMO DEI GIOCATORI E' DI DUE.                                         

OGNI GIOCATORE INIZIA PESCANDO 4 CARTE 

MERCENARIO E 4 CARTE PROFEZIA.                                                                                       

PRIMA DI FARE QUALSIASI ALTRA AZIONE ECCETTO UN 

MANTENIMENTO DI UNA CARTA CHE LO RICHIEDE, 

SCOPRITE TRE LIFI A CASO. TRASCRIVETELI (QUELLI 

POSSIBILI) IN UNA TABELLA CHE AVRETE FATTO SU UN 

FOGLIO A PARTE. ALCUNI LIFI COME TRABOCCHETTO, 

M/T O EVOCAZIONE PERMETTERANNO DI POSIZIONARE 

CARTE SUL TUO TERRENO PER INIZIARE LA TUA 

AVANZATA. FATTO QUESTO POTRETE ATTIVARE CARTE 

PROFEZIA, CASELLE SPECIALI SUL TERRENO, QUANDO 

ANDRETE A POSIZIONARVI SOPRA O ANCHE USARE 

SOPRATTUTTO I POTERI DEI VOSTRI MERCENARI CHE VI 

PERMETTERANNO DI SVOLGERE LA VOSTRA CONQUISTA 

ATTRAVERSO BATTAGLIE E SPOSTAMENTI. 

L'AVANZAMENTO VIENE FATTO LANCIANDO 4 DADI 

NUMERATI. FATTE TUTTE QUESTE AZIONI IL TUO TURNO 

E' TERMINATO. 



LA TABELLA LIFI E' FORMATA DA: 

LIFO ATTACCO: SERVE PER ATTACCARE IL MERCENARIO.   

LIFO DIFESA: SERVE PER DIFENDERSI DA UN ATTACCO 

TRAMITE IL LIFO ATTACCO.                                                                                                                        

LIFO INVERTI: CAMBIA ATTACCO E SCUDO AD UN 

MERCENARIO E PUO ESSERE CONTRASTATO CON UN LIFO 

INVERTI DELL'AVVERSARIO PER FARLO RITORNARE COME 

ERA INIZIALMENTE.                                                                

LIFO AVANZAMENTO: SERVE PER FAR AVANZARE DI UNA 

CASELLA IL TUO MERCENARIO.                                                                              

LIFO INDIETRO: SERVE PER FAR ARRETRARE DI UNA 

CASELLA TUA O AVVERSARIA INDIETRO.                                           

LIFO LUCCHETTO: SERVE PER FARE L'EVOCAZIONE DI UN 

MERCENARIO SPECIALE, MA BISOGNA ESSERE SU UNA 

CASELLA LUCCHETTO APERTA PRESENTE SUI TERRENI DI 

GIOCO.                                                                                                      

LIFO RITIRA DADO: SERVE PER CAMBIARE UN LIFO 

USCITO CHE NON VI SERVE SCOPRENDONE UN ALTRO 

SEMPRE A CASO.                                                                                       

GLI ALTRI LIFI NON TRASCRIVIBILI MA USATI AL 

MOMENTO DELLA SCOPERTA SONO:                                                                

LIFO SALTA TURNO: IL GIOCATORE SALTA IL TURNO SE 

NON INDOVINA CON UN LANCIO DI MONETA.                        

LIFO SCARTA CARTE: FAI SCARTARE UNA CARTA DALLA 

MANO AVVERSARIA.                                                                        



LIFO CAMBIO CARTA: METTI UNA CARTA IN FONDO AL 

MAZZO E NE PESCHI UNA DALLA CIMA.                                        

LIFO MOLTIPLICATORE: CON UN LANCIO DI DADO 

NUMERATO MOLTIPLICHI UN LIFO SCOPERTO INSIEME A 

LUI. (ES: LIFO MOVIMENTO LO MOLTIPLICHI X3 SONO IN 

TUTTO 3+1=4)                                                                                  

LIFO COPIATORE: COPIA UN LIFO SCOPERTO INSIEME A 

LUI(ES: AVANZAMENTO + COPIATORE=2 AVANZAMENTI)     

LIFO PESCATA: PESCA UNA CARTA DA UNO DEI MAZZI.     

LIFO EVOCAZIONE: EVOCHI UN MERCENARIO NORMALE 

SUL TERRENO CON UN LANCIO DI DADI NUMERATI.                    

LIFO M/T: PUOI EVOCARE UN MERCENARIO NORMALE O 

POSIZIONARE UN TRABOCCHETTO SUL TERRENO.                      

LIFO TRABOCCHETTO: POSIZIONI UN TRABOCCHETTO SUL 

TERRENO DI GIOCO.                                               

  


